STUDENI
Tehnologija u učenju i zabavi
Učeničke aktivnosti: odabir sadržaja i tehnologije za učenje i za zabavu, prosuđivanje vjerodostojnost informacija, povezivanje pravilne uporabu tehnologije i uspjeha u učenju 
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	Eureka 3
	Istražujemo naš svijet 3

	Sadašnjost, prošlost i budućnost
Organiziram svoje vrijeme.
Proletjelo je deset godina.
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	Razigrani zvuci 3:
	Likovna kultura:

	Tri listića
Vrapčići i koncert
Lovcu
Himna zadrugara
	Ploha -ritam i niz likova
Ploha - ritam, omjeri veličina likova: glazbeni odnosi


	Sat razrednika

	Nasilje je loše
I u mom gradu Vukovar svijetli
Učenik u kazalištu


Tematsko planiranje – 3. razred

	HRVATSKI JEZIK

	Svijet riječi 3

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	OŠ HJ A.3.1.
Učenik razgovara i govori tekstove jednostavne strukture.
	· Govori kraći tekst prema jednostavnoj 
        strukturi: uvod, središnji dio, završetak.
· Pažljivo i uljudno sluša sugovornika ne 
        prekidajući ga u govorenju.

	· Razredni projekt – Izumi koji su promijenili svijet.
· Učenici istražuju i prikupljaju materijale iz različitih izvora (časopis, brošure, internet..) o izumima koji su promijenili svijet. Koje od tih izuma i danas upotrebljavamo i ne bismo mogli zamisliti život bez njih. Koriste se različitim izvorima znanja kako bi došli do spoznaja. Uspoređuju kako su se neki izumi mijenjali tijekom vremena. Prikupljaju fotografije izuma nekad i danas. Uočavaju promjene, opisuju, razmišljaju jesu li te promjene olakšale život čovjeka. Od prikupljenih materijala izrađuju razredni pano. 
· Istražuju tko je i kada napravio prvo računalo te dolaze do saznanja koliko je današnje računalo naprednije od prvog računala.
· Učenici istražuju koja je najčešća e – mail lozinka na svijetu te na koje sve načine ljudi izgovaraju simbol @. Pišu kratke e – poruke.
· Učenici istražuju u koje sve svrhe ljudi upotrebljavaju plakate, istražuju tko i u koje svrhe upotrebljava plakate u njihovom mjestu. Istražuju što veliki reklamni plakati i čemu služe. Izrađuju različite vrste plakata crtežom ili nekim od digitalnih alata za izradu plakata.


	OŠ HJ A.3.3.
Učenik čita tekst i pronalazi važne podatke u tekstu.
	· Piše različite kratke tekstove: kratka e-
poruka.
· Provjerava pravopisnu točnost i 
slovopisnu čitkost u pisanju.

	

	OŠ HJ B.3.4.
Učenik se stvaralački izražava prema vlastitome interesu potaknut različitim iskustvima i doživljajima književnoga teksta.
	· Istražuje, eksperimentira i slobodno 
radi na temi koja mu je bliska.
· Stvara različite individualne uratke: crta 
plakat.
	

	OŠ HJ C.3.1.
Učenik pronalazi podatke koristeći se različitim izvorima primjerenima dobi učenika.
	· Pronalazi i kombinira podatke iz različitih 
izvora primjerenih dobi.
· Izdvaja važne podatke iz tekst i razvrstava ih 
prema uputi, te prenosi tekst u druge oblike 
ili medije.
· Gleda i sluša animirane filmove.
	

	OŠ HJ C.3.2.
Učenik razlikuje tiskane publikacije primjerene dobi i interesima.
	· Učenik razlikuje tiskane publikacija 
primjerene dobi i interesima.
· Razlikuje časopise, plakate, strip, brošure, 
reklamne letke.
	

	HRVATSKI JEZIK

	Zlatna vrata 3

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	OŠ HJ A.3.1.
Učenik razgovara i govori tekstove jednostavne strukture.
	· Govori kraći tekst prema jednostavnoj 
        strukturi: uvod, središnji dio, završetak.
· Pažljivo i uljudno sluša sugovornika ne 
        prekidajući ga u govorenju.

	· Učenici istražuju koje izvore znanja koriste za učenje, koliko često koriste te izvore znanja te prosuđuju li o vjerodostojnosti informacija do kojih dolaze.
· Koliko često koriste različite izvore znanja kako bi postigli bolji uspjeh u učenju.
· Učenici pišu popis dostupnih različitih izvora znanja i tehnologija koje im pomažu u lakšem pronalaženju informacija te kako im  olakšavaju svakodnevni život i grafički ih prikazuju.
· Provode anketu o različitom značenju istih riječi (ravnodnevnica, vrijeme kada noć i dan traju jednako dugo). Učenici pomoću digitalnih alata prikazuju simbole za sva četiri godišnja doba. Digitalni alat - Openbadgs.me.
· Učenici izrađuju turistički vodič – reklama o poznatim planinama, rijekama i našem Jadranskom moru. Digitalni alat – www.canva.com
· Izrađuju strip u digitalnom alatu Pixton na temu „Igrajmo se školice.


	OŠ HJ A.3.3.
Učenik čita tekst i pronalazi važne podatke u tekstu.
	· Piše različite kratke tekstove: kratka e-
poruka.
· Provjerava pravopisnu točnost i 
slovopisnu čitkost u pisanju.

	

	OŠ HJ B.3.4.
Učenik se stvaralački izražava prema vlastitome interesu potaknut različitim iskustvima i doživljajima književnoga teksta.
	· Istražuje, eksperimentira i slobodno 
                radi na temi koja mu je bliska.
	

	OŠ HJ C.3.1.
Učenik pronalazi podatke koristeći se različitim izvorima primjerenima dobi učenika.
	· Pronalazi i kombinira podatke iz različitih 
izvora primjerenih dobi.
· Izdvaja važne podatke iz tekst i razvrstava ih 
prema uputi, te prenosi tekst u druge oblike 
ili medije.

	

	OŠ HJ C.3.2.
Učenik razlikuje tiskane publikacije primjerene dobi i interesima.
	· Učenik razlikuje tiskane publikacija 
primjerene dobi i interesima.
· Razlikuje časopise, plakate, strip, brošure, 
                reklamne letke.
	



	[bookmark: _Hlk47166804]MATEMATIKA

	Matematička mreža 3

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	MAT OŠ A.3.2.
Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 1000.
	· Mentalno zbraja i oduzima brojeve do 1000.
· Imenuje članove računskih operacija.
· Rješava tekstualne zadatke.
	· Učenici uz pomoć računala demonstriraju, istražuju, provjeravaju matematičke pojmove.
· Pomoću Excel tablice izrađuju grafove o potrebnim podatcima.
· Učenici pohranjuju svoje uratke ili prikupljene podatke na Internet u sklopu web stranica ili stranica škole.
· Učenici s pomoću digitalnih tehnologija izrađuju tablicu koristeći se mjerama (trajanje utrke na 100 metara, kuhanje jaja/min, razdoblje od rođenja do smrti/mjeseci, starost predmeta iz daleke prošlosti/desetljeće, stoljeće, tisućljeće.
· Rješavaju zadatke u e – sfera DDS.

	MAT OŠ D.3.1. 
Procjenjuje, mjeri i crta dužine zadane duljine.
	· Mjeri odgovarajućim mjernim instrumentom i zadanom mjernom jediničnom dužinom.
· Zapisuje duljinu mjernim brojem i znakom mjerne jedinice. 
	

	MAT OŠ E.3.1.
Služi se različitim prikazima podataka.
	· Služi se različitim prikazima podataka.
· Prikazuje podatke dobivene u razrednim projektima služeći se primjerenom tehnologijom.

	





	MATEMATIKA

	Moj sretni broj  3

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	MAT OŠ A.3.2.
Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 1000.
	· Mentalno zbraja i oduzima brojeve do 1000.
· Imenuje članove računskih operacija.
· Rješava tekstualne zadatke.
	· Učenici istražuju koliko im je primjena tehnologije za učenje – Matific pomogla kako bi im olakšala usvajanje gradiva.
· Učenici spašavaju nadarena čudovišta koje je zatočio čarobnjak Matemag. Kao bi spasili čudovišta, učenici rješavaju matematičke zadatke kako bi otvorili škrinje i oslobodili čudovišta. Kroz cijelu igru učenici skupljaju sličice čudovišta u svom digitalnom albumu.
· Učenici  rješavaju matematičke zadatke koristeći se različitim digitalnim alatima (Flipgrid, Edmodo, Padlet, Hotpotatoes…)
· Rješavaju zadatke u e – sfera DDS.


	MAT OŠ E.3.1.
Služi se različitim prikazima podataka.
	· Služi se različitim prikazima podataka.
· Prikazuje podatke dobivene u razrednim projektima služeći se primjerenom tehnologijom.

	










	[bookmark: _Hlk47166850][bookmark: _Hlk47166915]PRIRODA I DRUŠTVO

	Eureka 3

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	PID OŠ A.3.2.
Učenik prikazuje vremenski slijed događaja i procjenjuje njihovu važnost.

	· Prikazuje vremenski slijed događaja u zavičaju u desetljeću, stoljeću i tisućljeću i opisuje njihovu važnost.
	· Učenici pomoću Vennovog dijagrama prikazuju posebnost vremena u kojem žive oni, kao i posebnosti vremena u kojem su živjeli njihovi predci kada su bili poput njih – njihovih godina (stil odijevanja, prehrana, kojim su se tehnologijama koristili za učenje i za zabavu). U sredini dijagrama pišu što im je zajedničko neovisno o vremenu. Prezentiraju prikupljene podatke.
· Učenici istražuju o prošlosti zavičaja te utjecaju tehnologija na njegov razvoj. 
· Učenici dizajniraju pomoću digitalnih alata svoj mjesečni ili tjedni planer. Digitalni alat – Canva.
· Učenici uz pomoć digitalne tehnologije crtaju tablice, pišu ili crtaju što su mogli u prošlosti, što mogu sada i pretpostavljaju što će znati i moći u budućnosti.
· Učenici odabiru tehnologije koje će im pomoći u istraživanju podataka o osobi iz prošlosti koja im je zanimljiva ili im je uzor. Na isti način istražuju razvoj nekog izuma kroz vrijeme (npr. računala).
· Rješavaju zadatke u e – sfera DDS.

	PID OŠ B.3.3.
Učenik se snalazi u promjenama i odnosima tijekom vremenskih ciklusa te analizira povezanost vremenskih ciklusa s događajima i važnim osobama u zavičaju.
	· Opisuje svoje prvo desetljeće i na vremenskoj crti ili lenti vremena
· prikazuje značajne događaje u svome životu. Uspoređuje prošlost i sadašnjost i predviđa promjene i odnose u budućnosti.
· Raspravlja o utjecaju događaja, osoba i promjena na sadašnji i budući život čovjeka. 
· Prikazuje događaje, osobe i promjene u zavičaju tijekom prošlosti i sadašnjosti te ih predviđa u budućnosti služeći se kalendarom, vremenskom crtom, crtežom i sl., uz korištenje digitalnih interaktivnih usluga, IKT-a, ovisno o uvjetima.

	

	PID OŠ C.3.1.
Učenik raspravlja o ulozi, utjecaju i važnosti zavičajnoga okružja u razvoju identiteta te utjecaju pojedinca na očuvanje baštine.
	· Uspoređuje društvo u zavičaju u prošlosti sa sadašnjim društvom,
komentira sličnosti i različitosti.
· Navodi značajne osobe i događaje iz zavičaja i objašnjava njihov doprinos zavičaju i stavlja ih u povijesni slijed. Objašnjava i procjenjuje povezanost baštine s identitetom zavičaja te ulogu baštine na zavičaj.
	

	PRIRODA I DRUŠTVO

	Istražujemo naš svijet 3

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	PID OŠ A.B.C.D.3.1.
Učenik uz usmjeravanje objašnjava rezultate vlastitih istraživanja prirode, prirodnih i/ili društvenih pojava i/ili različitih izvora informacija.

	· Učenik postavlja pitanja povezana s opaženim promjenama, koristi se opremom, mjeri, bilježi i opisuje rezultate te ih predstavlja.
	· Učenici s pomoću pitanja planiraju tijek jednog istraživanja: Želio/željela bih istražiti. Postavljaju problemska pitanja te smišljaju na koje načine mogu doći do odgovora, kojim postupcima i izvorima bi se služili u prikupljanju informacija te kako bi prikazali rezultate istraživanja.
· Učenici izvode pokus kojim istražuju svojstva i promjene stanja vode. Podatke upisuju u Excel tablice te ih grafički prikazuju.
· Uz pomoć dostupne tehnologije kao izvora informacija istražuje zašto je praćenje vremenskih prilika važno za poljodjelce, stočare, pilote, moreplovce i učenika te provjerava vjerodostojnost informacija. 
· Rješavaju zadatke u e – sfera DDS.








	[bookmark: _Hlk47166973]GLAZBENA KULTURA

	Razigrani zvuci 3

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	OŠ GK A.3.1. 
Učenik poznaje određeni broj skladbi.
	· Poznaje određeni broj kraćih skladbi.
	· Pjevaju pjesme.
· Izvode brojalice i glazbene igre.
· Sudjeluju u zajedničkoj glazbenoj izvedbi.
· Aktivno slušaju glazbu.

	OŠ GK B.3.1. 
Učenik sudjeluje u zajedničkoj izvedbi glazbe.
	· Sudjeluje u zajedničkoj izvedbi glazbe, usklađuje vlastitu izvedbu s izvedbama drugih učenika te vrednuje vlastitu izvedbu, izvedbe drugih i zajedničku izvedbu.
	



	LIKOVNA KULTURA

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	OŠ LK A.3.1.
Učenik likovnim i vizualnim izražavanjem interpretira različite sadržaje.
	· Učenik likovnim i vizualnim izražavanjem interpretira različite doživljaje i sadržaje koristeći likovni jezik i udaljene slobodne asocijacije.
	· Učenici na internetu pronalaze fotografije i reprodukcije na kojima je prikazan ritam. Fotografije donose u školu, u skupnom radu promatraju što se na njima izmjenjuje te redaju ritmove od najjednostavnijega do najsloženijega. 
· Učenici osmišljavaju crtu vremena u kojoj prikazuju ritam događaja iz svoga svakodnevnog života (događaj u školskoj godini, proslava rođendana, događaj iz lektirnih djela).
· Učenicima reproduciramo skladbu, primjerice J Brahms, Mađarski ples br 5. u g-molu ili neku drugu. Potom razgovaramo s učenicima o odnosima u skladbi, primjerice kontraste: brzo-sporo, glasno-tiho, duboki – visoki tonovi, solo- orkestar, kontrast boje zvuka instrumenata i sl..
· Učenici prepoznaju instrumente koje čuju, a potom svaki povezati s jednom bojom. Pri tom trebaju razlučiti koji se instrumenti čuju više ili manje i zamisliti sliku u omjeru boja kao u skladbi.
· Svaki učenik predstavlja pjesmu u bojama koristeći se kolažnim papirom.

	OŠ LK B.3.1.
Učenik povezuje likovno i vizualno umjetničko djelo s osobnim doživljajem, likovnim jezikom i tematskim sadržajem djela.
	· Učenik opaža detalje i karakteristike tematskih i likovno/vizualnih sadržaja (likovni jezik, materijali, primjeri iz okoline) stvarajući poveznice s osobnim doživljajem.
	· 

	OŠ LK B.3.2.
Učenik uspoređuje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih učenika te opisuje vlastiti doživljaj stvaranja.

	· Učenik opisuje i uspoređuje likovne ili vizualne radove prema kriterijima: likovnog jezika, likovnih materijala, tehnika i/ili vizualnih medija, prikaza motiva te originalnosti i uloženog truda.
· Učenik prepoznaje poticaj, osnovnu ideju/poruku te način na koji je to izraženo u likovnom ili vizualnom radu.

	



	TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA

	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI
	ISHODI AKTIVNOSTI
	AKTIVNOSTI

	OŠ TZK A.3.3.
Izvodi ritmičke i plesne strukture.

	· Izvodi jednostavne ritmičke i plesne strukture povezujući naučene elemente u cjelinu.
	· Učenik izvodi jednostavne plesne strukture.
· „Skačem u ritmu“ – u zadanom ritmu učenik izvodi sunožne poskoke u mjestu oponašajući skakutanje lopte.
· Leži na leđima i slušajući glazbu s glasovira podiže ruke sa tla i izvodi pokrete kao pri sviranju glasovira.









	SAT RAZREDNIKA

	AKTIVNOSTI

	· U paru istražuju opasnosti interneta. Upoznaju se sa pojmom elektroničkog nasilja. Za istraživanje mogu se koristiti  dostupnim udžbenikom kurikuluma Pet za net i brošurom Sigurnije na internetu kao i ostalim dostupnim informacijama na internetu. Rezultate svojeg istraživanja zapisuju u datoteku. Zajednički gledaju  i komentiraju video sadržaj ‘Child Focus ‘E-safety’ . Nakon toga učenici su u predloženom alatu za izradu umne mape (Popplet ili Bubble.us) izradili umnu mapu na istu temu. Učenici upoznaju Internet bonton koji je dostupan na stranicama CARNet-a.
· Smišljaju i pišu pravila o privatnosti na mreži.
· Učenici iznose svoje ideje na osnovu pojma nasilno ponašanje. Razgovaraju jesu li doživjeli nasilno ponašanje putem interneta te kako su rješavali takve probleme. Iznose svoja iskustva o osjećajima koji se javljaju kad se dogodi nasilje. 
· Procjenjuju vlastite osjećaje odabirom lica raspoloženja.
· Učenici  gledaju kratki film o dječjim pravima. Objašnjavaju pojedina dječja prava. Igraju igru Memory. Slušaju pjesmu i razgovaraju. 
· Učenici  promatraju prezentaciju.
· U grupama rješavaju zadatak – ponašanje u kazalištu i raspravljaju o ponašanju.
· Glume zadane situacije. Analiziraju ponašanja  koja se javljaju u prikazanim situacijama i predlažu rješenja.



	MEĐUPREDMETNE TEME

	ODGOJNO – OBRAZOVNA OČEKIVANJA

	uku A.2.1. Uz podršku učitelja ili samostalno traži nove informacije iz različitih izvora i uspješno ih primjenjuje pri rješavanju problema.
uku A.2.3. Učenik se koristi kreativnošću za oblikovanje svojih ideja i pristupa rješavanju problema.
uku A.2.2. Učenik primjenjuje strategije učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz praćenje i podršku učitelja.
ikt A.2.1.  Učenik prema savjetu odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje zadatka.
ikt B.2.2.  Učenik uz povremenu učiteljevu pomoć surađuje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju.
ikt C 2. 3.  Učenik uz učiteljevu pomoć ili samostalno uspoređuje i odabire potrebne informacije među pronađenima.
osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.
osr B.2.4. Suradnički uči i radi u timu.



