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PISANA PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA

	Nastavni sadržaj:
	U svijetu igara

	Međupredmetna tema i domena:
	ZDRAVLJE
Domena MENTALNO I SOCIJALNO ZDRAVLJE
GRAĐANSKI ODGOJ I OBRAZOVANJE
Domena A – Ljudska prava
Domena C – Društvena zajednica
OSOBNI I SOCIJALNI RAZVOJ
Domena A: Ja
Domena B: Ja i drugi
Domena C: Ja i društvo
ODRŽIVI RAZVOJ
Domena: DOBROBIT
UČITI KAKO UČITI
4. domena: stvaranje okružja za učenje

	Odgojno-obrazovna očekivanja:
	B.1.2.B Razlikuje osnovne emocije i razvija empatiju.
B.1.2.C Prepoznaje i uvažava različitosti.
B.1.3. A Prepoznaje igru kao važnu razvojnu i društvenu aktivnost.
goo A.1.1. Ponaša se u skladu s dječjim pravima u svakodnevnom životu.
goo C.1.3. Promiče kvalitetu života u razredu.
osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponašanjem.
osr B.1.1. Prepoznaje i uvažava potrebe i osjećaje drugih.
osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
osr C.1.3. Pridonosi skupini.
odr C.1.2. Identificira primjere dobroga odnosa prema drugim ljudima.
uku D.1.2.
2. Suradnja s drugima
Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.

	Međupredmetna povezanost:
	Hrvatski jezik, Tjelesna i zdravstvena kultura

	Vrednovanje:
	Vrednovanje za učenje:
	- postavljanje poticajnih pitanja, praćenje i davanje povratne informacije

	
	Vrednovanje kao učenje: 
	

	
	Vrednovanje naučenog: 
	



	Metode učenje i poučavanja:
	metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda usmenog izlaganja, praktičnog rada

	Nastavna sredstva i pomagala:
	dodatni digitalni sadržaj u e-sferi, računalo, projektor, sportska oprema i pribor za izvođenje vježbi i igara, društvene igre

	Mjesto izvođenja:
	učionica, sportska dvorana, školsko igralište ili školski park

	Literatura:
	kurikulumi međupredmetnih tema



	Tijek nastavnog sata:
	Razrada sata: 
	Trajanje:

	
	1. Uvodni dio
Motivacija
Učiteljica/Učitelj započinje sat pjesmom o igri.
Može se koristiti DDS e-sfera /Svijet riječi/Igram se (zvučni zapis)
https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/4ffa24a8-15fe-4d5c-8963-cc6e0e14507f/
Razgovor: Volite li se igrati? Koje su vam igre drage? Koje  igre poznajete?
Najava cilja sata: I mi ćemo se danas igrati i uživati u igri,ali i učiti kako se ponašati u igri s prijateljima.
	5min

	
	2. Središnji dio
Sat je podijeljen na tri aktivnosti.
1. Aktivnost - Učitelj/Učiteljica priprema 4 igre za četiri grupe: Mlin, Zahod, Grad-država, Na slovo, na slovo – ili neke druge igre. Objašnjava svaku igru, naglašava da se svaka igra igra po pravilima.
Učenici igraju igre.
Slijedi razgovor: Što ste igrali? Kako ste se osjećali igrajući se s prijateljima? Jeste li poštivali pravila igre? Kako ste se ponašali ako niste pobjeđivali?
2. Aktivnost – Učenici s učiteljem/učiteljicom izlaze u školski park ili školsko igralište i igraju igre koje je pripremio učitelj/učiteljica.
1. igra:  Skakanje u  vreći 
2. igra:  Igra Lanca probijanca
3. igra:  Igra Traženje predmeta. 
Provode se pripremljene igre.
	35 min

	
	3. Završni dio
Po završetku igara, učenici se vraćaju u razred. 
Iznose svoje dojmove. Potaknuti pitanjima učitelja zaključuju da je važno igrati se zajedno. 
Učitelj postavlja pitanje: Koje igre smo danas igrali? Možemo li sami izraditi igru za igranje? Gdje se sve možemo igrati? Zašto je važno igrati se i vani? Što treba poštivati u igri? Jesmo li svi poštivali pravila igre?
Jesu li se svi ponašali sportski?
Učenicima se mogu ponuditi sadržaji u e-sferi: 
Svijet riječi 1/Igram se/Provjera  znanja
https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/4ffa24a8-15fe-4d5c-8963-cc6e0e14507f/

	5 min

	Nastavne aktivnosti:
	Aktivnosti učitelja:
	Aktivnosti učenika:

	
	Učitelj uvodi učenike u današnji sat pjesmicom koja govori o igri. Najavljuje cilj sata.
Upućuje učenike u igre koje će se provesti, prati i potiče učenike. Organizira igre, potiče učenike na iznošenje dojmova o provedenim igrama i na uočavanje važnosti igre u dječjem životu.
Navodi učenike na sportsko ponašanje i u pobjedi i u porazu.
	Učenici slušaju pjesmu.
 Zatim sudjeluju u pripremljenim igrama - društvenim igrama, štafetnim igrama, momčadskim igrama i sl.
Zaključuju o važnosti  i ljepoti zajedničke igre.
Čestitaju pobjednicima. 
Zaključuju da je igra uspješna ako se poštivaju pravila.




	Dodatni zadaci (problemski, istraživački i sl.)
	Učenici će s roditeljima, djedovima, bakama razgovarati o igrama koje su oni igrali, zapisati ih i igrati na sljedećim satovima.

	Prilagodbe za učenike s teškoćama:
	Učenici s teškoćama će ravnopravno s drugim učenicima sudjelovati u igrama  koje su za njih primjerene.

	Aktivnosti za rad s darovitim učenicima:
	Daroviti učenici mogu osmisliti i izraditi pohvalnice za pobjednike u igrama.



	Multimedijski i interaktivni sadržaji:
	https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/4ffa24a8-15fe-4d5c-8963-cc6e0e14507f/

http://www.pjesmicezadjecu.com/dobre-stare-igre/lanca-probijanca.html#ixzz5rVYGx1SV


	
	



	Plan ploče

	
U SVIJETU IGARA






Prilog: Opis igara
Skakanje u vrećama  
Učitelj priprema vreće za igru skakanje u vrećama. Učenici su podijeljeni u kolone koje stoje jedna nasuprot druge (4 kolone); na znak skaču u vrećama do suprotne  kolone, prvi u koloni preuzima vreću i skače prema drugoj koloni. Pobjednik su one kolone koje prve preskoče zadani put.
Igra lanca probijanca
Djeca se rasporede u dvije grupe. 
Jedna grupa stoji u vrsti, međusobno se držeći za ruke. 
Prva grupa vikne: "Lanac!"
Druga grupa: "Probijanac!"
Prva grupa: "Koga ćete?"
Druga grupa: "Koga vam je drago!"
Igrač iz prve grupe se zalijeće u vrstu nasuprot (lanac), tamo gdje misli da će ga najlakše probiti. 
Ako uspije vraća se u svoju grupu, a ako ne uspije ostaje u grupi djece koja se nalaze u "lancu". 
I tako se igra nastavlja.
 http://www.pjesmicezadjecu.com/dobre-stare-igre/lanca-probijanca.html#ixzz5rVYGx1SV

Traženje predmeta
Učenici su podijeljeni u dvije grupe. Jedna grupa sakrije dogovoreni predmet (pod panj, na drvo ili negdje dugdje) u ograničenom prostoru. Na znak druga grupa nastoji pronaći predmet. Prema ranijem dogovoru grupa koja je sakrila predmet može pomagati grupi koja ga traži povicima „toplo“ kad je grupa blizu predmeta, „hladno“ kad je grupa daleko ili „vruće“ kad ga nađu. Kasnije zamijene uloge.
