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Odgojno-obrazovni ishodi nastavnih aktivnosti

U kurikulumskim su dokumentima definirani odgojno-obrazovni ishodi za svaki nastavni predmet. Ishodi su postavljeni općenito i odnose se na znanja, vještine i stavove kojima bi učenici trebali ovladati do kraja nastavne godine. Svi odgojno-obrazovni ishodi su razrađeni i postavljeni nešto konkretnije, jer definiraju ono što učenici ostvaruju tijekom jedne teme.
Da bismo svrhovito ostvarivali odgojno-obrazovne ishode, potrebno ih je definirati na razini nastavne aktivnosti. Odgojno-obrazovni ishod nastavne aktivnosti može obuhvaćati jedan ili više predmetnih ishoda ili više odgojno-obrazovnih ishoda različitih predmeta. 

Shematski prikaz strukture odgojno-obrazovnog ishoda nastavne aktivnosti iz Likovne kulture
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Odgojno-obrazovni ishodi nastavnih aktivnosti dobro su definirani ako su:
1. Usmjereni na učenikovo učenje, odnosno na ono što će učenik raditi, a ne učitelj.
2. Konkretni, tj. da se odnose na konkretnu aktivnost i konkretan sadržaj.
3. Mjerljivi, što znači da se mogu vrednovati.
4. Specifični i jasni, odnosno da su ograničeni na uže područje nastavnog predmeta i da su jasni učeniku i učitelju.

Ostvarivanje odgojno-obrazovnog ishoda nastavne aktivnosti nije vremenski određeno. Kako je u školama predmetno-satni sustav, odgojno-obrazovni ishod nastavne aktivnosti obično se definira tako da bude ostvarljiv u jednom nastavnom satu. 

Dobro definiran odgojno-obrazovni ishod višestruko je primjenjiv u nastavi.
- Koristimo ga kod oblikovanja metode formativnog vrednovanja (sastavnice rubrika, lista procjene…).
- Možemo ga koristiti kao bilješku za učenika.
- Možemo ga koristiti za evidenciju nastavnog sata u e-dnevniku.

Napomena: Prikazani su primjeri kako je moguće definirati odgojno-obrazovne ishode od najniže do najviše razine. Ovdje napisani odgojno-obrazovni ishodi nisu zadani, niti obvezni. 
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	OŠ LK A.1.1. Učenik prepoznaje umjetnost kao način komunikacije i odgovara na različite poticaje likovnim izražavanjem.

	- crta na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: točka, crta 
- crta na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: hrapava i glatka površina
- crta na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: ritam- ponavljanje i izmjena oblika na plohi
- crta na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: odnosi- veće, manje, jednako na plohi
- crta na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: smještaj- okomito, vodoravno, koso
- crta na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: smještaj- iznad, ispod, gore, dolje, između, unutar, izvan
- slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: dugine boje
 - slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: osnovne i izvedene boje
 - slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: miješanje boja 
 - slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: ploha, lik
- slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni pojam: geometrijski i slobodni likovi 
- slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni pojam: mrlja, potez
- slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni pojam ritam- ponavljanje oblika na plohi
- slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni pojam odnosi- veće, manje, jednako na plohi
- slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni pojam smještaj- okomito, vodoravno, koso
- slika na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni pojam smještaj- iznad, ispod, gore, dolje, između, unutar, izvan
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: hrapava i glatka površina
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: masa i prostor- puno, prazno
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: masa i prostor- geometrijska i slobodna tijela
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: masa i prostor- obla i uglata tijela
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: masa i prostor- građenje, dodavanje i oduzimanje oblika
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: ritam- ponavljanje i izmjena oblika u prostoru
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: odnosi- veće, manje, jednako u prostoru
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: smještaj- okomito, vodoravno, koso u prostoru
- modelira na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: smještaj- iznad, ispod, gore, dolje, između, unutar, izvan u prostoru
- crta/slika/modelira koristeći iskustvo usmjerenog opažanja
- povezuje izražavanje (pokret, zvuk, glumu) s likovnim izražavanjem kroz kreativnu igru
- izbjegava šablonske prikaze
- izbjegava stereotipe u prikazivanju motiva
- prepoznaje pozitivnosti uradka
- prepoznaje nedostatke uradka
- koristi spoznaje o pozitivnim i negativnim stranama uradka za novi likovni rad
NAPOMENA:
1. U ishodu aktivnosti može biti i više pojmova likovnog jezika, na primjer:
- crta na poticaj (navesti sadržaj) koristeći likovni jezik: ritam  točaka i crta na plohi 
2. Sadržaji mogu biti:
- osobni (osjećaji, misli, iskustva, stavovi, vrijednosti)
- sadržaji likovne i vizualne umjetnosti ili sadržaji iz nekih drugih umjetničkih područja
- sadržaji iz svakodnevnog života i neposredne okoline
	Obavezni likovni pojmovi: 
Točka, crta.
 Dugine boje, osnovne i izvedene boje, miješanje boja.
Razlika između lika i tijela. 
Ploha, lik, geometrijski i slobodni likovi, mrlja, potez. 
Hrapava i glatka površina. 
 Masa i prostor: puno, prazno, geometrijska i slobodna tijela, obla i uglata tijela, građenje, dodavanje i oduzimanje oblika.
Ritam: 
ponavljanje i izmjena oblika na plohi i u prostru.
Odnosi:
veće, manje, jednako na plohi i u prostoru.
Smještaj: 
okomito, vodoravno, koso, iznad, ispod, gore, dolje, između, unutar, izvan; na plohi i u prostoru.
Poticaji:
- osobni sadržaji (osjećaji, misli, iskustva, stavovi i vrijednosti)
- sadržaji likovne i vizualne umjetnosti ili sadržaji /izraz drugih umjetničkih područja
- sadržaji iz svakodnevnog života i neposredne okoline (informacije)


	
	OŠ LK A.1.2. Učenik demonstrira poznavanje osobitosti različitih likovnih materijala i postupaka pri likovnom izražavanju.

	-opisuje osobitost likovne tehnike i postupka crtanja 
- koristi olovku (ugljen, kredu, flomaster, tuš i drvce, tuš i kist) kao materijal u likovnom izražavanju 
- opisuje osobitost likovne tehnike i postupka slikanja t
- koristi akvarel (gvaš, tempere, pastel, kolaž papir, kolaž iz časopisa) kao materijal u likovnom izražavanju 
- opisuje osobitost likovne tehnike i postupka modeliranja/građenja 
- koristi glinu, (glinamol, papir-plastiku, ambalažu…) kao materijal u likovnom izražavanju 
	Likovni materijali i tehnike:
Crtački: 
olovka, ugljen, kreda, flomaster, tuš i drvce, tuš i kist.
Slikarski: 
akvarel, gvaš, tempere, kolaž papir, kolaž iz časopisa, pastel
Prostorno. plastički: glina, glinamol, papir- plastika, ambalaža i drugi materijali

	 D
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	OŠ LK B.1.1. Učenik razlikuje likovno i vizualno umjetničko djelo te prepoznaje osobni doživljaj, likovni jezik i tematski sadržaj djela
	- povezuje djelo s vlastitim iskustvom 
- opisuje osobni doživljaj djela.
opisuje materijale i postupke
opisuje likovne elemente i kompozicijska načela
- opisuje tematski sadržaj djela (motiv, teme, asocijacije).
- prepoznaje različite oblike likovnih i vizualnih umjetnosti (crtež, slikarstvo, skulptura, vizualne komunikacije i dizajn, arhitektura i urbanizam, animirani film, ilustracija, lutkarstvo)
- istražuje skulpturu u javnom prostoru
	Crtež, slikarstvo, skulptura, vizualne komunikacije i dizajn, arhitektura i urbanizam, animirani film, ilustracija, lutkarstvo. 
Tijekom prve dvije godine učenja učenik u stvarnome prostoru upoznaje i istražuje barem jedan od navedenih tipova spomenika: skulptura u javnom prostoru i elementi grada/sela (arhitektura i urbanizam).

	
	OŠ LK B.1.2.Učenik uspoređuje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih učenika te opisuje svoj rad i vlastiti doživljaj stvaranja.

	- opisuje svoj likovni ili vizualni rad prema kriteriju osobnog doživljaja(likovnog jezika, likovnih materijala, tehnika i/ili vizualnih medija, prikaza teme ili motiva te originalnosti i uloženog truda) 
- prepoznaje način na koji je pojedini kriterij 
(navesti koji) izražen u likovnom ili vizualnom radu
- objašnjava osobno zadovoljstvo u stvaralačkom procesu
- uspoređuje svoj likovni ili vizualni rad s radovima drugih učenika prema kriteriju osobnog doživljaja(likovnog jezika, likovnih materijala, tehnika i/ili vizualnih medija, prikaza teme ili motiva te originalnosti i uloženog truda) 
- prepoznaje način na koji je pojedini kriterij 
(navesti koji) izražen u likovnom ili vizualnom radu dugih učenika 
- objašnjava osobno zadovoljstvo u stvaralačkom procesu
NAPOMENA:
Ishodi aktivnosti su vezani uz ishode aktivnosti u A.1.1.
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	OŠ LK C.1.1. Učenik prepoznaje i u likovnom radu interpretira povezanost oblikovanja vizualne okoline s aktivnostima, sadržajima i namjenama koji se u njoj odvijaju.

	- interpretira kroz kreativnu igru u prostoru karakteristike prostora i uporabnih predmeta u neposrednoj okolini (odnose veličina, karakteristike oblika i njihovu namjenu) 
- interpretira kroz likovno i vizualno izražavanje u prostoru karakteristike prostora i uporabnih predmeta u neposrednoj okolini (odnose veličina, karakteristike oblika i njihovu namjenu)
- prepoznaje i opisuje jednostavne vizualne znakove i poruke u svojoj okolini 
- oblikuje jednostavnu vizualnu poruku
NAPOMENA: 
Ishodi aktivnosti se ostvaruju i vrednuju zajedno s ishodima aktivnosti u A.1.1.
	Prostor:
-karakteristike prostora: otvoreni/zatvoreni i unutrašnji/vanjski, mali/veliki
- funkcija prostora povezano s učenikovim aktivnostima i potrebama (potreba za sigurnošću, kretanjem, odmorom, učenjem i igrom i drugim
Vizualni znakovi i poruke:
 reklama, plakat, zaštitni znak, prometni znak, piktogram.

	
	OŠ LK C.1.2. Učenik povezuje neki aspekt umjetničkog djela s iskustvima iz svakodnevnog života te društvenim kontekstom.

	- povezuje neki od aspekata umjetničkog djela (likovni, vizualni i tematski sadržaj) s iskustvom iz svakodnevnog života i svoje okoline.
- prepoznaje njemu bliske sadržaje kao produkt likovnog i vizualnog izražavanja
- imenuje na konkretnim primjerima iz svoje okoline neke vrste zanimanja s područja likovnih i vizualnih umjetnosti
- posjećuje i imenuje u svojoj okolini institucije i spomenike s područja likovnih i vizualnih umjetnosti 
NAPOMENA:
Ishod se na vrednuje.
Učenik treba sudjelovati u barem jednoj organiziranoj izvanškolskoj aktivnosti u suradnji s umjetničkim udrugama ili institucijama.
	Crtež, slika, kip, spomenik, animirani i igrani film, fotografija, kazališna/lutkarska predstava, slikovnica/ilustracija
Slikar, kipar, fotograf
Muzej, galerija, izložba, kazališna predstava…





Priredila Marijana Andrišek, mag.prim. educ., izvrsna savjetnica
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